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扫码使用



• 背景知识


• GraphQL 业务建模


• 查询和修改


• 业务扩展

⽬录

GraphQL 接⼝设计



• 后端接⼝


• GraphQL 介绍


• GraphQL API 设计

背景知识



• 后端接⼝是什么？


• 浏览器和服务器间的交互规范


• 底层数据和实际产品间的抽象层次

后端接⼝

背景知识



• GraphQL 是⼀种查询语⾔


• 负责前后端交互


• 提供统⼀接⼝


• GraphQL 是⼀种数据描述语⾔


• 表达数据


• 完成业务抽象

GraphQL 介绍
背景知识



• 如何设计 GraphQL 接⼝？三个步骤：


1. 利⽤图结构来建模业务


2. 规定所⽀持的查询和操作


3. 保持稳定的情况下扩展业务

GraphQL API 设计
背景知识



• 概述


• 对象和属性


• 关联关系


• 联合和接⼝类型

GraphQL 业务建模



• 业务的表示和建模


• 业务本身是模糊抽象的，需要⼀种具体的表示


• 传统上通过特定函数表达业务中的特定⽤例、场景等


• REST ⻛格接⼝围绕资源（对象）及对资源的操作表达业务


• GraphQL 建模业务


• 区分建模本身和具体操作


• 将业务建模为图结构

概述

GraphQL 业务建模



查询和操作

业务建模

GraphQL 建模
GraphQL 业务建模

点：建模业务中的具体对象

边：建模业务中的关联关系

查询：提供图的⼀个
⼊⼝、通过关联实现
全图的查询

操作：专⻔提供修改
和操作业务的接⼝

权限控制



• 对象


• ⾃身信息：基本类型字段


• 关联的对象：其他对象类型字段

对象和属性

GraphQL 业务建模



• 关联对象 vs 关联关系

关联关系

GraphQL 业务建模

关联对象 关联关系

⽤户创建了哪些题⽬？ ⽤户何时创建的题⽬？

题⽬有哪些同学参与？ 题⽬有⼏个同学通过？

群组中有哪些成员？ 群组成员在群组资源上的表现？



• 关系的表达


• 作为对象信息


• 关系对象类型：connection 和 edge


• 关系建模最佳实践：


• 1-1 关系


• 1-n 关系


• m-n 关系

关联关系

GraphQL 业务建模

关联关系

⽤户何时创建的题⽬？

题⽬有⼏个同学通过？

群组成员在群组资源上的表现？



1-1 关系
GraphQL 业务建模



1-n 关系：错误示范
GraphQL 业务建模

……

对象字段表达
关联信息

统计信息难以表示

 



1-n 关系：connection 和 edge
GraphQL 业务建模

……connection 对象表达
关联关系的整体统计

edge 对象仅⽤于
基本的分⻚功能

关联信息仍表示为
对象字段



m-n 关系
GraphQL 业务建模

……

通过 edge 对象表达
关联关系的详细信息

两种 connection 对象
维护双向联系

 

connection 和 
edge 根据字段命名

 

  



建模练习

GraphQL 业务建模



• 某题⽬有⼏个⽤户通过

建模练习

GraphQL 业务建模

m-n 关系，注意
命名⽅式 



• 某题⽬上某⽤户的提交记录

建模练习

GraphQL 业务建模

对于 m-n 关系，除
提供列表查询外，
还应提供单点查询



• 参与某题包的每个⽤户的最后⼀次作答记录

建模练习

GraphQL 业务建模

注意 ExercisePackJoinedUserEdge 和 
ExercisePackSession 之间是 1-n 关系



• 某次作答记录中每道题⽬上的提交次数

建模练习

GraphQL 业务建模

作答记录中的提交是题⽬上提交
的⼦集，必须在 edge 上表达



• 提交错误类型分布

建模练习

GraphQL 业务建模

此处列表并⾮表达关系，
只是⽤于表达分布



• ⽤户在不同语⾔上的提交通过率

建模练习

GraphQL 业务建模

Language 并⾮对象，且
数量有限，



• 群组中每个⽤户完成的群组内题包数量

建模练习

GraphQL 业务建模

GroupMemberEdge 和 
ExercisePack 是 m-n 关系



• 群组中每个⽤户在群组内题包上最后⼀次作答记录的总得分

建模练习

GraphQL 业务建模



• ⾸先建模为点和关联，然后再考虑接⼝设计


• 接⼝名称中体现关联的含义（加⼊如 joined, created 等）


• 不同接⼝允许冗余，只要建模的思维路径合理即可

⼀些原则

GraphQL 业务建模



• 节点查询


• 列表查询


• 修改操作


• 错误反馈


• 权限控制

查询和修改



节点查询

查询和修改

接⼝ 含义

node(id) 查询任意 id 所对应的节点

me 查询当前登录⽤户对应节点

user(login) 查询⽤户名对应的⽤户节点



• node 接⼝：指定类型查询

节点查询

查询和修改



• Union 和 Interface


• 通过 Union 可指定返回多种类型


• 当多种类型有需要注意的共同特征时，通过 Interface 指明

返回多种类型

查询和修改



列表查询

查询和修改

• 可通过节点关联查询列表（如查询⽤户创建的题包时）


• 平台提供⼀些全局的列表接⼝：


• publicCodingExercises 等：公开资源列表


• search：搜索接⼝（后续统⼀为⼀个接⼝）


• submissions：平台所有提交信息



• 分⻚参数


• first


• last


• before


• after


• skip


• 限制每⻚最多返回 100 个元素

分⻚机制

查询和修改

• 分⻚信息：pageInfo

• hasNextPage


• endCursor


• hasPreviousPage


• beginCursor



• 命名参考：


• createCodingExercise(data)


• updateExercisePack(exercisePackId, data)


• updateCodingExerciseJudging(codingExerciseId, data)


• submitData(codingExerciseId, data)


• 返回：


• 需要返回修改的对象本身


• 例：generatePackCode 需要返回 ExercisePack

修改操作

查询和修改



• 字段默认可以为空


• 有错误字段返回 null，其他字段仍可正常返回


• 错误类型


• AuthenticationError：⽤户验证失败


• ForbiddenError：⽤户⽆访问权限（可能未登陆）


• UserInputError：⽤户参数输⼊有误（如⻓度不符合要求等）


• NotFoundError：⽤户想要查询的对象未找到（以前同看作输⼊错误，后⾯要区分）


• PaginationError：翻⻚错误（如请求超过 100 个节点）


• InternalError：内部错误（如连接故障、评测脚本错误等）


• UnknownError：未知原因错误，尽量少⽤

错误反馈

查询和修改



• 节点权限和字段权限


• 通过 node 接⼝和关联查询，可控制节点本身是否可⻅


• 节点可⻅的前提下，节点的每个字段均可设置独⽴逻辑控制权限


• 资源权限管理


• 通过节点权限控制


• 机制：public、visible 和⽩名单


• 列表接⼝需要⼿动设置逻辑以满⾜资源权限要求


• 如 publicCodingExercises 需要筛选 {public:true, visible:true}

权限控制

查询和修改



• 基本思想


• 扩展当前业务


• 新增⼦业务

业务扩展



• GraphQL 可以不影响现有接⼝的基础上增量扩展


• 扩展业务时可以只关注新增的部分


• 业务尽量拆分思考，⽽不是聚合思考

基本思想

业务扩展



• 查询更多信息


• 建模为点和关系


• 在对应的 connection 或 edge 上新增字段

扩展当前业务

业务扩展



• 增加对象


• 增加对应对象类型和基础字段


• 补充和其他对象的关联关系


• 补充节点和列表查询

扩展当前业务

业务扩展



• 需求：为平台⼀些对象增加新业务功能


• 可单独抽取出⼀套业务逻辑


• 适⽤于⼀个或多个现有对象


• 如：评分、评论、收藏、打标签等


• 我们使⽤ GraphQL 中的 Interface 来抽取独⽴的业务逻辑

新增⼦业务

业务扩展



• 例：评分业务


• 评分业务可针对⼀类对象


• 对象应能够查询当前评分，⼏⼈ upvote，⼏⼈ downvote 等


• ⽤户可以给这些对象提交评分

新增⼦业务

业务扩展



新增⼦业务

业务扩展

通过 interface 表达
⼀类业务对象

针对这类对象的操作

指定哪些对象
⽀持该业务



新增⼦业务

业务扩展

• 使⽤ interface 思考和定义业务：


• 局限在特定业务中思考，减少思维成本和沟通成本


• ⽅便将业务延伸到更多对象


• ⽅便不同业务并⾏规划和开发



总结和规划

• 历史遗留问题：命名混乱，权限控制混乱，依赖更新等


• platform-next


• 下⼀步：


• 业务拆分开发


• 针对拆分业务的集成测试


• 前端调⽤迁移


